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IST: Aprender processos de negdécio com um jogo
A aula de Organizacéo e Gestdo da Funcé&o Informética (OGFI) do Instituto Superior

Técnico (IST), de dia 19 de Abril, vai ser diferente. Em causa esta a integracdo do
jogo INNOVS8 da IBM.
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O objetivo é utilizar o jogo

o para ensinar processos de

2 negécio aos alunos finalistas
-: do Mestrado em Engenharia
: Informatica e de
- Computadores.

A experiéncia surge da
iniciativa do grupo de
investigacdo em Interfaces
Multimodais Inteligentes do

INESC-ID, especialista em

jogos sérios para educacao.

“O objetivo ndo é apenas ensinar Processos de Negdcio mas também avaliar até que
ponto os alunos aprendem mais e/ou melhor com um jogo sério quando comparado com a
forma de lecionar em OGFI| baseada em casos de estudo e discusséo na aula. Caso a
experiéncia seja um sucesso, no proximo ano letivo pretende-se alargar a utilizacdo de
jogos sérios para mais aulas e outras disciplinas”, explica Miguel Mira da Silva, professor
do Departamento de Engenharia Informatica do IST.

Link: http://www.hrportugal.pt/2012/04/09/ist-aprender-processos-de-negocio-com-um-jogo/
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